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Komiks ve vĨuce 

ĂPopul§rn² souļ§st² masov® 

kultury se stal komiks, zvanĨ 

t®ģ Ăgrafick§ literaturañ. Ve 

vztahu k historii mŢģe komiks 

bĨt historickĨm pramenem, 

historickou autobiografi² ļi 

komiksovĨm rom§nem. Je 

zvl§ġtn²m druhem historick® 

narace, neboŠ je schopen v 

dŊjin§ch vypr§vŊt a vyj§dŚit 

zpŢsob historick®ho myġlen².ñ 
 

 

 

 

 

PŚ²lohy k Doporuļen² MĠMT k vĨuce dŊjin 20. stolet²ñ 
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Dotazn²k ï Komiks ve vĨuce 
Å respondenti: ģ§ci a studenti ZĠ a SĠ (14ï20 let) 

Å poļet: 145 

                                                                        - v ļasopise ABC 

                                                                                                - Asterix a Obelix 

                                                                                                - Rychl® ġ²py, ĻtyŚl²stek 

                                                                                                - Tintin, Garfield 

                                                                                                - Batman, Spiderman 

                                                                                                - Marvel 

                                                                                                - World of Warcraft 

                                                                                                - Futurama 

                                                                                                - japonsk§ manga    

       
 

Inspirovaly V§s nŊkdy komiksy k ļetbŊ n§roļnŊjġ²ch textŢ? ANO ï 9 respondentŢ. 

Å Alois Nebel, Hobit, Vikingov® a stŚedovŊk, husit®, Japonsko, kulturistika                                                                                         



Dotazn²k ï Komiks ve vĨuce 

PŚedmŊty: anglickĨ jazyk (34), ļeskĨ jazyk (30), dŊjepis (9), vĨtvarn§ vĨchova 

(6), francouzskĨ jazyk (5), fyzika (2), obļansk§ nauka (1), hudebn² vĨchova (1), 

nŊmeckĨ jazyk (1).  



Dotazn²k ï Komiks ve vĨuce 
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1. Motivace ģ§kŢ 

Vzhledem k pŚirozen® pŚitaģlivosti obr§zkŢ pro ļlovŊka je komiks vhodnĨ zejm®na pro  

udrģen² z§jmu a pozornosti ģ§ka.  

2. Vizu§lnost 

Fotografie a text vz§jemnĨm propojen²m vypr§v² pŚ²bŊh. T²m lze jak®mukoliv t®matu 

nasadit  Ălidskou tv§Śñ tak, aby doġlo ģ§ka k propojen² emocion§ln² str§nky a obsahu 

vzdŊl§n².  

3. St§lost komiksu 

Na rozd²l od filmu a animace, kde samo m®dium diktuje tempo zobrazov§n², komiks  

postupuje tempem ļten§Śe. 

4. ZprostŚedkov§n² 

Komiks mŢģe zdr§haj²c² se ļten§Śe navnadit a bĨt inspirac² pro ļten² n§roļnŊjġ²ch textŢ.  

MŢģe se st§t z§kladn²m pil²Śem pro obt²ģnŊjġ² vŊdn² discipl²ny. 

5. Rozvoj schopnosti uvaģovat 

Analytick® a kritick® myġlen² mŢģe bĨt vyv²jeno pomoc² spr§vnŊ zkonstruovanĨch  

komiksŢ. 

       Daniel KŚ²ģ, Komiks ve vzdŊl§v§n² 

      www.rvp.cz (publikov§no 14.2.2013), podtrģeno NM 

 

 

http://www.rvp.cz/


Proļ je dobr® pracovat pŚi vĨuce s komiksem? 

ĂKomiks mŢģe pomoci zapamatovat si l®pe danou l§tku. Vyuģit² asociace, lepġ² pŚedstava, 

zaujet².ñ 
 

ĂVĨuku to ozvl§ġtŔuje. Je to z§bavn® a pro studenty lepġ² a zapamatovatelnŊjġ² forma vĨuky.ñ 
 

ĂOdreagov§n² pŚi hodinŊ a odlehļen² pr§ce pŚi vĨuce.ñ 
 

ĂObohat² to vyuļovac² hodinu, rozptĨl², zaujme a zvĨġ² pozornost studentŢ.ñ 
 

ĂZ§bavnŊjġ², zaj²mavŊjġ², mŢģe pŚispŊt k rozvoji mozku, jednoduġġ² na pochopen² textu (hlavnŊ v 

ciz²ch jazyc²ch).ñ 
 

Ă(é) je to z§bavnŊjġ² neģ ĂobyļejnĨñ text. ĻlovŊk si to pak l®pe zapamatuje ï mŢģe se mu vybavit 

pŚ²hoda, kter§ v nŊm byla. Pokud jsou obr§zky hezky zpracov§ny, tak je to celkovŊ 

atraktivnŊjġ².ñ 
 

ĂPodnŊcuje pŚedstavivost a l§tka mŢģe bĨt pod§na z§bavnŊjġ² formou. Vizu§ln² ztv§rnŊn² 

napom§h§ k lepġ²mu zapamatov§n² si uļiva z dan®ho pŚedmŊtu.ñ 
 

ĂZapln² to ļas, ģ§ci se odreaguj²ñ 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

ĂObecnŊ ovġem zast§ncem komiksŢ nejsem, m§m radŊji typickou pr·zu, pŚ²padnŊ poezii. Komiksy 

mi mnohdy pŚijdou dŊtinsk® a infantiln² literaturu opravdu nem§m r§da.ñ 
 

Ă(é) komiks je vhodnĨ sp²ġe pro niģġ² roļn²ky, popŚ. pouze jako doplŔkov§ ĂpomŢckañ s 

rozġiŚuj²c²mi/shrnuj²c²mi informacemi, rozhodnŊ bych ho nechtŊla m²sto uļebnice, anģto 

uļebnice je podrobnŊjġ² a dle m®ho n§zoru nutn§ pro hlubġ² studium.ñ 
 

ĂPodle m®ho n§zoru je pracov§n² ve vĨuce s komiksem trochu nezaj²mav®. Nic mi to nedalo a ani 

nevzalo. J§ osobnŊ bych sp²ġe ocenila nŊjakĨ dobrĨ ļl§nek neģ komiks.ñ 
 

ĂPodle mŊ to dobr® nen². Je to nepŚehledn® a nejsou tam vġechny podstatn® informace.ñ 
 

ĂMŢģe to slouģit k n§zornŊjġ²mu pochopen² t®matu, ale osobnŊ pro mŊ nen² v pouģ²v§n² komiksŢ 

pŚi hodin§ch nic Ăextr®mnŊ pŚitaģliv®hoñ, sp²ġe mŊ to nijak nerozruġuje ani nenaplŔuje.ñ 

 

Podle mne je to zbyteļn® a komiksy nŊkdy m²vaj² t®mata, po kterĨch mohou mal® dŊti jen 

zhloupnout!!!!! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 






